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1 Pokladni software QVIP

1.1 Zakladni informace

V navodu se miZete potkat s nasledujicimi znackami. NiZe je uvedeny jejich vyznam.

»Varovani«

Varovani!

Oznacuje potencialné hrozici nebezpedi, které mize mit za nasledek smrt nebo vainé
zranéni. Poznamka je oznacena cervenou ikonou ve tvaru vystrazného trojuhelniku.
Obsahuje informace o povaze a zdroji nebezpedi a jak se vyvarovat.

>

»Upozornéni«

Upozornéni!

Oznacuje mozZné nebezpeci, které muize vést k lehkému zranéni osob nebo poskozeni
majetku, pokud se mu nevyhnete. Pozndmka je oznacena cervenou ikonou ve tvaru
vystrazného trojuhelniku. Obsahuje informace o povaze a zdroji nebezpedi a pfedchazeni.

>

»Dulezité«

Dulezité:
Tato napovéda vas informuje o dulezitych vécech tykajicich se vaseho POS systému.

©

»Tip«

Tip:
Tipy a uZite¢né rady o tom, jak provadét urcité akce POS systému rychle a snadno.
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2 Prehled

2.1 Legenda

Nasledujici ¢asti popisuji obecna tladitka, jak jsou uvadény v prikladech. Rlzné vyznamy tlacitek jsou
znazornény v nasledujici tabulce.

Priklad Vysv étlivky

Standardni tlagitko napf. Cislo 0

V rliznych pracovnich médech muaze mit tlacitko jinou funkci. VétSina tlagitek mze mit
BAR standardni funkci pouzivanou v registraci (BAR) a také systémovou funkci (CR),
pouzivanou v pracovnich médech X, Z a P.

Polozka PFima klavesa s polozkou (PLU)

{ kéd } Jednoduché zadani kédu napf. polozky

Tip:

Funkce uvedené v tomto manudlu nemusi vidy odpovidat vasi POS. Ta byla nastavena
vasim prodejcem a mUZe obsahovat i jiné funkce. Pro podrobny popis vasi kldvesnice
kontaktujte vaseho prodejce.

2.2 Pracovni rezimy (maédy)

Pfepina¢ mdédd umoziuje obsluhu a nastaveni vaseho POS-Systému. Prepina¢ ma 5 poloh s rozdilnym
urcenim. Pfepinac je tlacitko s ndpisem Mode.

Vyznam jednotlivych maédu je v nasleduijici tabulce:

Poloha | Zobrazeno | Funkce

R — REG — | Registrace  — Registracni mad

X ——X—-— | X-zprava — mod tisku zprav bez vymazu z paméti
z ——Z—— | Z-zprava — mod tisku zprav véetné vymazu paméti
M - MGR - | Manazer — Prodejni méd

— v8echny funkce omezené ManaZerem
— Snadné programovani

P ——P —— | Programovani — Programovani




2.3 Funkce jednotlivych klaves

Klavesa Nazev Funkce
Numerické klavesy - pro zadavani Cisel
0 9
S Posun uétu - posun papiru v tiskarné uctl
UCET
S Posun Zurnalu - posun papiru v tiskarné Zurnalové pdasky
=
Oprava - oprava chybného zaddni popft. stisku kldvesy
OPRAVA
Oprava chyby - zruSeni posledni zadané polozky
vy
Storno - stornovani poloZzky v oteviené transakci
Storno
Ndasobeni - ndsobeni pfi prodeji a zobrazeni ¢asu
X
Obsluha - ptihlaseni obsluhy z klavesnice
Pbsluha
— PLU nova cena - manudlni zména prednastavené ceny PLU
zmén
PLU - pro zadani a prodej PLU dle ¢isla / kédu / EAN
PLU
S Klavesy skupin - pro prodej na skupiny
Vklad - vklad hotovosti, Seku...
VKLAD
Vybér - vybér hotovosti
Vybér
Pfrirazka - procentualni pfirazka na polozku nebo ucet
+%
Sleva - procentualni sleva na polozku nebo ucet
-%
Absolutni sleva K¢ - absolutni sleva zadana ¢astkou
(-)
- Bez prodeje - otevreni zasuvky, vloZeni alfanumerické zadani
NS




Klavesa Nazev Funkce
Soucet . , . . L.
Soucet - zobrazeni mezisouctu / kopie uctu
Hotov. Hotovost - uzavreni uctu - platba v hotovosti
Sek Sek - uzavfeni Uétu - platba $ekem
Karta Karta - uzavreni Uctu - platba kartou
Skup. . . , .
Shift Skupina shift - posun kldves pro skupiny
Ména Ména - platba v cizi méné
Hold Hold - pfidrZeni stavajiciho Uctu (umoznéni jiného)
Ucet - , oy -
raplvyd ¢et zap/vyp - zapnuti / vypnuti tisku uctenky
1} g - _ . ..
= o || Klavesa posunu pohyb po displeji
S 0 ‘ o .
cranan a |l Stranka nahoru / doli - posun o stranku

STUL#

sTUL

- otevfeni / uzavreni stolu

Separ

Déleni

- déleni stolu

Zména
stolu

Zména stolu

- pfenos jednoho stolu na jiny

Tisk
uctu

Tisk uctu

- uzavreni stolu a tisk uctu

Ucet
hosta

Jéet hosta

- uzavreni stolu s tiskem Uctu hosta

Modi

Modifikator

- popisné PLU (napt. STEAK — propeceny, médium.)




3 Obsluha pokladny

3.1 Prihlaseni obsluhy

Pfed zahajenim prace na pokladné musi byt obsluha ptihlasena. Pfihlaseni jednotlivych obsluh Ize provést
pfimo na kldvesnici pokladny nebo pres zdmek obsluhy Dallas. Pfilozenim klice k magnetickému zamku je
obsluha automaticky pfihlasena.

Prihlaseni pres klavesnici:
1 |:> Obsiuha |:> Code :> Obsiuha
# Pz. 1234 #

3.2 Prodej zbozi na skupiny

Klavesy skupin zboZi mohou byt pouzity jak pro zobrazeni pfifazenych polozek, tak pro prodej zadanim
poctu a ceny. VSe zavisi na nastaveni konkrétni skupiny zbozi.

Priklad: Nauctovat 2.00 K¢ do skupiny 3:

2] [oo] (e

3.3 Prodej naprogramovaného PLU / Skupiny

Jestlize v pokladné je jiz naprogramovana cena PLU, Ize uskutecnit prodej pouhym stiskem tlacitka a nebo
zadanim kédu zboZzi a stiskem tlacitka PLU. Kéd PLU lze precist pomoci ¢tecky ¢arovych kodu.

P¥iklad: Prodej PLU 101:

1[0/ 1][=)ew




3.4 Vicenasobny prode;j
Misto opakovaného zadavani stejnych poloZzek pokladna umoZnuje pouziti kldvesy nasobeni pro
vicenasobny prodej na skupiny nebo PLU. Podle nastaveni systému v programovani, mize byt klavesa

nasobeni také pouzita pro prodej zlomku /déleni/. Zadejte Citatel, pak nasobeni, pak délitel, znovu nasobeni
a pak cislo PLU a klavesu PLU.

Priklad: Prodej na 5 x za 3,50 K¢ do 1 skupiny.

3051l o0|=

5 X

U

Priklad: 3 x polozka 25:

—
X Il 2 ||| 5 = rw

Priklad: 3 x polozka s kédem 4912345678901 scanner:

U

3

4912345678901
scanner

U

3 X

Pfiklad: 1/5 z PLU 2:

!

1

Priklad: 1,5 z PLU 2:

—
= 5 [ X || 2 |||~
—

!

1 5 || X || 2 [|=]|pw




3.5 Platba vdomaci méné

Zadany prodej musi byt uhrazen tzn. zaplacen néjakym druhem platby. K dispozici jsou standardné
moznosti HOTOVOST, SEK a KARTA, kterymi mGzeme ukonéit prodej pfimo.

Priklad: Platba 100 K¢ hotovosti:

soe| )1 1 |{ |/ 00 || 00 || = | o

Priklad: 10.00 K¢ stravenky, zbytek doplatit hotovosti:
Sout Strav
oucet |:> 1 0 00 enka

3.6 Ucet zap/vyp a Kopie Gétu

Tisk Gctu lIze potlacit kldvesou UCET ZAP/VYP. Pokud je jiZ transakce uzaviena, a je tento Géet nutno
vytisknout, Ize pouzit tla¢itko SOUCET pro vytisknuti kopie G&tu. Lze pouZit pouze pro posledni téet.

3.7 Bez prodeje / otevieni zasuvky

Otevieni zasuvky bez zadani transakce. Pocet pouziti této funkce se tiskne ve zpravach.

4 Opravy

rd

4.1 Oprava chybného zadani /odstranéni chybového hlaseni

Napf. Pfi chybném stisku klavesy popf. chybné zadané hodnoté.

4.2 Oprava chyby — zruseni posledni polozky

SlouZi ke zruseni posledni Uc¢tované polozky. Pokud je v programu povoleno, lze pomoci kursoru opravit i
jinou polozku v rozuctovaném uctu (pfimy prodej). Pokud to neni povoleno, musime pouzit klavesu Storno.

ﬁ@ Vyberte OPRAVA
Holl=>3 poozku ()| o
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4.3 Storno

Stornovani polozky se pouZiva ke zruseni polozky zpétné na otevieném Uctu napft. pfi vraceni polozky jesté
pred uzavienim Uctu popfipadé opravy chyby vzniklé v prabéhu transakce. Tuto funkci je vhodné omezit
manazerem, jakozto i dalsi funkce spojené s vracenim polozek apod.

Priklad: Storno PLU scannerem 4912345678901:

Scanner
Stomo |:> 4912345678901

Priklad: 3,50 K¢ ze Skupiny 1 Storno. Storno polozky Ize provést, jen pokud je polozka v rozictovaném uctu

1= 3 || 5| 0=

4.4 Vraceni (refundace) polozek mimo tcet

Pokud je poloZka vracena jiz po uzavfeni a zaplaceni Uctu, je nutno zakaznikovi vydat zpét hotovost a
pfipsat zboZi zpét do stavu. Pro uvedené slouzi funkce REFUNDACE.

Pro vraceni polozky, je nutno stisknout pred kazdou polozkou klavesu REFUNDACE.

Priklad: Refundace PLU 1 a 2:

Refund :> 1 PLU C> Refund C> 2 PLU

Priklad: Refundace neboli vyména PLU 1 a 2:

Refund :> 1 PLU C> 2 PLU

Priklad: Refundace zbozi 3,50 K¢ ze skupiny 1:

Refund :> 3 5 0 :> 1

JestliZe je néktera polozka vyménovana, napfed polozku vratte, a poté nauctujte novou. Pouhym stiskem
souctu ziskate rozdil.
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4.5 Refundace uctu
Funkce refundace uctu pracuje stejné jako Refundace, avSak nemusite zadavat Refundaci pred kazdou

polozkou, ale pouze na pocatku operace. Funkce musi byt naprogramovana.

Pfiklad: Refundace PLU 1, 2 a 3:

::u":d :> 1 PLU :> 2 PLU :> 3 PLU

4.6 Ucet - Storno

Pokud mate naprogramovanou na klavesnici funkci Gcet Storno, Ize stiskem této klavesy zrusit kompletni
Ucet. Tuto funkci nelze pouzit na zruseni Uc¢tu v paméti pokladny /Stll, pokoj, Gcet/ ale pouze na pFimy
prodej.

4.7 Zména platby

Tuto funkci Ize vyuzit ke korekci jiz prijaté platby. Pokud jsme omylem pfijali platbu Hotovosti a chceme ji
pfijmout jako platbu Sekem, lze ji pouzit.

Stiskneme klavesu Zména Platby — klavesa a funkce musi byt naprogramovand, zaddme c¢astku, potom
platbu, ze které chceme platbu prevést a potom platbu, kam ji chceme prevést.

P¥iklad: Pfevod 5,00 K¢ z Hotovosti do Karty:

e 0|1 5 (100 [ITo)|| Hot ||| | s

5 Slevy, vklady, vybéry béhem prodeje
5.1 Procentualni Sleva/Prirazka

Slevu mUzZete pouZit budto na polozku anebo na soucet (Ucet). Pokud je sleva prfednastavend, staci pouhy
stisk klavesy sleva a vse probéhne automaticky. Pro slevu na cely ucet stisknéte napred klavesu soucet pro
vypocet registrované castky a poté klavesu sleva. Hodnota slevy zadana z klavesnice ma prednost.

Priklad: Procentudlni sleva 10% z polozky 2:

2 [||lPw i 1 0 ||)||% ¢
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5.2 Absolutni (financni) Sleva/Prirazka

Absolutni sleva pracuje stejné jako procentualni sleva avsak misto procent zadavame castku v K¢. Bud

pevné naprogramovanou, nebo zadate pres klavesnici libovolnou ¢astku. Tato sleva bava oznacena jako
COUPON.

Priklad:
Absolutni sleva pevné naprogramovana 1,00 K¢ na ucet

1 PLU :> 2 PLU :> . (-) Hot

5.3 Vklad / vybér hotovosti

V pribéhu prodeje je také moZné provadét vklady a vybéry hotovosti ze zdsuvky a pro spravnou hodnotu
penéz v zasuvce v zavérce by tyto mély také byt zadany do pokladny pomoci funkci vklad a vybér.

V obou pfipadech ze zadani provadi tak, Ze se zada castka a poté stiskne prislusna klavesa. Podle nastaveni
bude nebo nebude vytisténo potvrzeni.

P¥iklad: Vklad 25.00 K¢ do zasuvky:

2 5 00 :> Vklad
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6 Restauracni a zakaznické funkce

6.1 Otevieni nového / existujiciho stolu

Otevieni stolu €. 1:

1

—)

STUL

Vybrat stll €. 1 na seznamu stolii /mapé/:

STUL

=)

6.2 Tisk uctu

Uzavreni a tisk uctu stolu €. 1:

1

—)

STUL

Tisk predbézného uctu:

1

—)

STUL

—)

—)

6.3 Zmeéna (prenos) stolu

sTOL
TISK

sTOL
TISK

—)

Zména stolu umozZnuje prenést kompletni stdl na jiny.

Priklad: Pfenos vSech poloZek stolu €. 1 na stal €. 2:

1

—)

STUL

—)

sTUL
Prenos

—)

14
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6.4 Rozdéleni (separace) stolu
Pro rozdéleni stolu se pouziva kldvesa SEPAR/déleni. Otevrete stll, a stisknéte klavesu SEPAR. Na obrazovce
se objevi obsah stolu a stiskem poloZek odebirate polozky k separaci. Pokud misto Tisk uctu zadate Cislo

stolu a potvrdite klavesou Stlll, pfevedete polozky na tento stal.

Priklad: Rozdéleni stolu €. 2 pro platbu

sTUL sTOL sTUL
1 |:> déleni |:> PLU |:> Ucet CASH

Priklad: Rozdéleni stolu ¢. 2 nastal ¢. 1

STUL sTOL sTOL
1 )| [ [T PV ] 2
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7 Zavérky

POS systém nabizi Sirokou skalu zavérek pro sledovani dat prodeje. Data pro zavérky maji vlastni pamét
rozdélenou do ¢tyf obdobi. Mohou byt pouzivany samostatné nebo jako volné programovatelné uzivatelské
zpravy. Vsechny zpravy mohou byt provedeny jako X nebo Z. Oba typy obsahuji stejné informace. X-zprava
mUZe byt vytisténa jako docasna zprava kdykoliv, data nebudou vymazana. Z-zprava je zavérecna zprava -
po vytisténi dat, bude pamét zpravy vymazana.

7.1 Uzivatelské zpravy

Vsechny uZivatelské zpravy na pokladné, at jiz se jedna o X nebo

Z jsou plné programovatelné a lze je nastavit plné dle vasich
pozadavkll. M(zZete si urcit, které udaje ze systémovych zprav
budou ¢i nebudou tisknuty v uZivatelské zpravé. Pro béiné
pouZiti je lépe pouZivat uZivatelské zpravy neZz systémové
zpravy, protozZe si je nastavime presné dle svych poZadavkd.
Kldvesou CR /hotovost/ pfistupujeme k uzivatelskym zpravam

LOGO ZAKAZNIKA

Denni zprava

Celkovy prodej

obdobné jako kldvesou SYS k systémovym zpravam. Po  &.0 & 1
MnozZstvi 2
Vyvolani zpravy: Obrat 10,00
3 Oddéleni
CODH|
4 (T CR Oddsleni 1
CASH Po c¢.0c¢c. 1
7 MnoZstvi 2
Obrat 10,00
o) ( i DPH
CR y zprava
CASH @ 16% Tax 1
Gross 10,00
Taxable 8,62
Tax 1,38
Platby
Standardni uZivatelské zpravy jsou prednastaveny:
Hotovost
o Po ¢&.0¢c. 1
Denni zprava Obrat 10,00
Meésicni zprava
Zprava PLU Zasuvky
Zprava obsluhy
Zprava otevienych stold Hotovost v zas.
Obrat 10,00

X-po ¢itadlo  :000001-0001
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8 Programovani
Programovani POS systému se déli do dvou casti: konfigurace a programovani souborll. Konfigurace se
provadi pomoci SW QProg a slouzi ke zméné databazi (pocet PLU...). Pfi dodani ma POS tuto standardni

konfiguraci jiz prednastavenou. Programovani souboru lze provést pfimo v X, Z nebo P rezimu. Tato
pfirucka poskytuje pouze obecny prehled o programovani. Mate-li dal$i otazky, obratte se na dodavatele.

8.1 Programovani data a Casu

Programovani se provadi pouze v médu P.

Programovdni data:

' ) L STORNO
Zadejte datum ve formatu DDMMRRRR a stisknéte DATUM
Programovani ¢asu:

OPRAVA
Zadejte cas ve formatu HHMM a stisknéte CHYBY
A
Tip:

Datum a cas kontrolujte pravidelng, abyste predesli chybnym udajlim v zavérkach.

8.2 Snadné programovani

Pokladna ma programovaci méd, ktery je pristupny budto ciSnikovi s pravy manazera anebo v médu manazer (M)
pozice. Programovani spustime zadanim programového médu a stiskem tla¢itka SOUCET. Ukoné&eni programovani se
provadi opétovnym stiskem kl. SOUCET nebo pFfepnutim & vytazenim klice. Je pfistupno nékolik méda programovani

MOD 1 - programovani ceny PLU (aktudlni cenova hladina)
MOD 2 - programovani nakupni ceny PLU

MOD 3 - programovani nazvu PLU

MOD 4 - programovani 2. nazvu PLU

MOD 5 - PLU — zména skupiny zboZi

MOD 6 - pfijem na sklad

MOD 7 - vydej ze skladu

MOD 8 - programovani min. skladové zasoby

MOD 100, 101, 102 a 103
- pfi pouZiti scanneru (¢arovych kédu)
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Postup programovani (napf. cena PLU €. 50 = 25,60):
- méd programovani (1) + SOUCET
- hodnota (2560) + SOUCET
- €. PLU (50) + kl. PLU anebo pfima kl. PLU 50
- ukonéeni programovani kl. SOUCET

MOD 220 - zména kurzu cizi mény

Postup programovani (napf. kurz EUR = 29,60):
- méd programovani (220) + SOUCET
- hodnota (2960000) + SOUCET  (na 5 des. mist)
- tla¢itko mény (EUR)
- ukonéeni programovani kl. SOUCET

Postup:

CODE Sub ( sub RECOR Sub
# total LVALU E total H PLU total

Priklad: Zména ceny PLU €. 5 na 2,00 K¢

1 ||| =l 2 100l || o

Pfiklad: Zména nazvu PLU €. 5 na ABC

3 Sub |:>
total A R

|| 5 [||] pw
el | [l

Priklad: Pfijem 10 ks PLU na sklad:

6 Il an il 1 0 |||
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8.3 Programovani souborl

Programovani se provadi pomoci systémovych kldves NAHORU, DOLU, PGUP, PGDN, TYPE, X a CR.
Programovani je pristupné pouze v mdédech X, Z a P. Programovani se zac¢ina zadanim cisla souboru, ktery
chceme ménit a stiskem klavesy TYPE anebo stiskem kl. TYPE a vybérem daného souboru pomoci kurzord.
Zobrazi se prvni polozka daného souboru. Tu Ize zménit zadanim cisla polozky a naslednym stiskem kl. X.

Vsechny zmény se tisknou na tiskarné. Ukoncit programovani Ize budto pfepnutim kli¢e anebo opétovnym
stiskem kl. TYPE. Pro dalSi detaily o jednotlivych souborech nahlédnéte do ndvodu programovaciho

QPROG.DOC.

Programovy mod 100, 101, 102, 103 a 255 je urcen pro udrzbu PLU pfi pouzivani scanneru tzn. ¢arovych

kodd.

Cislo Typ souboru Kéd klavesy QPROG.DOC QPROG.DOC
souboru kapitola Paragraf

1 Parametry Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Systémové parametry
2 Volby Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Volby

3 Casova obdobi Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Casova obdobi
4 Obdobi den v tydnu Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obdobi den v tydnu
5 Obdobi den v mésici Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obdobi den v mésici
6 Obdobi od do Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obdobi od do
7 Hlavicka uctu Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Hlavicka uctu
8 Pata Uctu Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Pata Uctu

9 Hlavicka SLIP Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Hlavicka SLIP
10 Pata SLIP Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Pata SLIP

11 Obecné texty Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obecné texty
12 Chybova hlaseni Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obecné texty
13 Texty Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obecné texty
14 Dny Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obecné texty
15 Meésice Neni Kapitola 6 (SYSTEM) Obecné texty
16 Pocitadla (X, Z, ucet#) | Neni

17 Prodej Neni Kapitola 5 (SOUBORY) Prodej

18 Oddéleni Neni Kapitola 5 (SOUBORY) Oddéleni

19 Skupiny 5XXX Kapitola 5 (SOUBORY) Skupiny

20 PLU IXXXX — 5XXXX Kapitola 5 (SOUBORY) PLU

21 DPH Neni Kapitola 5 (SOUBORY) DPH

22 Obsluha 2XXX Kapitola 5 (SOUBORY) Obsluha

23 Prodavajici 3XXX Kapitola 5 (SOUBORY) Prodavajici

24 Platby 7XX Kapitola 5 (SOUBORY) Platby

25 Zasuvky 8XX Kapitola 5 (SOUBORY) Zasuvky

26 Vklady/vybéry 9XX Kapitola 5 (SOUBORY) Vklady/vybéry
27 Rabaty 10XX Kapitola 5 (SOUBORY) Rabaty

28 Opravy 11XX Kapitola 5 (SOUBORY) Opravy

29 Cizi mény 12XX Kapitola 5 (SOUBORY) Cizi mény
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Postup programovani:

Pfiklad: Zména DPH 1 na 9.00 %:

2

CODE RECOR
PLU VALUE H{ | casH PLU
# TYPE # ENTER TYPE
i) i)
PLU
4 4
PLU |:> J CASH PLU
1 TYPE CURSOR 00 ENTER TYPE

8.4 Zadavani textu v modu P

Stiskem CAPS prepinate mezi jednotlivymi mdédy zadavani:

Klavesa Metoda zadavani Displej
P/O Hexa kody mala pismena éééﬁya
CAPS
'l\/l'|_|
P/O Hexa kody velka pismena E§(V:RZYA
CAPS
'l\/l'|_|
P/O Mobil mala pismena éééﬁya
CAPS
'l\/l'|_|
P/O Mobil velka pismena Eééﬁi\?A
CAPS

Kldvesa CAPS je standardné na klavese P/O.
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8.4.1 Zadani pomoci HEXA kodu ASCII

Vyhledejte znak v tabulce znak( a zadejte jej. Po zadani stisknéte klavesu HEX.

Hexa kody 0...9 = numericka klavesnice 0...9.
Hexa kody A...F = Skupiny zboZi 1...6

Klavesa “HEX” je standardné na klavese “R/A”.

0/ 1/2(3|4|5/6|7|8|9|A|B|C|D|E]|F
2 M:aaze I " # $ % | & ‘ ( * + , -
3 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ; < = > ?
4 | @] A B C D E F G H | J K L M| N (0]
s|P|lQ|R|S|T|lUu|Vv iw|Xx|Y ]|z ]|[[|\]]1]|"]_
6 a | b c | d e | f g | h i j k I m|n| o
7l p QT s t u v | w | X y z { | } ~ | ?
8 | € , ” T | f % | S| <|S|T|Z2 |2z
9 ‘ ' “ ! s | == " | ™] S > S |t |z | Z
A Tl T e e | ALV 8 ©O|S|«|-~|-|®|1Z
B | =|. ]! K . lals|» @ Pz
C A|lA|A|A|L|C|C|C|E|E|E|E]|T|T]|D
DIP|ININ[O|O|O6|O|x|R|U|U|UC|U|Y|T|R
E | F al| aj|aj|ajl ¢é c | ¢ e | e e | ¢é | T | a
Fld|n|n |60 6|0 |+ |F |G |0 ]|d |0yt

8.4.2 Zadani jako na mobilu

Numerické klavesy pracuji stejné jako na mobilnim telefonu. Opétovnym stiskem ziskate pozadovany znak.
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